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Die Fazination GO

Go ist das wohl &lteste Strategiespiel; laut chéoken Legenden soll es bereits vor 4000
Jahren erfunden worden sein. Gesicherte Hinwei$aliauExistenz des Spiels sind 2500
Jahre alt.

S In Japan wurde Go vor knapp 1500 Jahren eingefiind, erreichte
'ﬂ' @ % dort eine besondere Bliite. Daher ist es hierzulamd@r seiner

japanischen Bezeichnung besser bekannt als unteenseurspring-

lichen chinesischen Namé#kiqi, in Korea ist der NameBaduk ge-

brauchlich. Mit Beginn der Edo-Periode im frihen. Jé&hrhundert

anderten sich die politischen Verhéaltnisse in Japandlegend.

Der neue Shogun Tokugawa war dem Go sehr zugetarfouderte

dieses durch den Posten des Godokoro (Go-Ministergh den O-

. shiro-go, einer Go-Zeremonie in Anwesenheit desg8hs, bei der
der starkste Go-Spieler ermittelt wurde, und dustipendien fur die
starksten Spieler der vier Go-Schulen, die um dieseentstanden.

Unter diesen vier Schulen herrschte grol3e Rivalt@s dem Go-Spiel zu einem bis dato

nicht erreichten Niveau verhalf. Unter anderem wuid dieser Zeit ein Rangsystem

eingefuhrt, welches an das der Kampfkinste angel&ar. In Japan gibt es heute

schatzungsweise 10 Millionen Go-Spieler.

Seit seiner Einfihrung in Europa und Nordamerika v
gut 100 Jahren ist das Spiel auch aufRerhalb Abiens
liebt geworden. Ein Indiz fir die Komplexitat degi€s s
lasst sich auch daraus ableiten, dass es noch nicht
gelungen ist, ein wirklich spielstarkes Go-Computer

programm zu entwickeln. Trotz der Erfolge in detatie
Jahren ist jeder fortgeschrittene AmateurspieleleinLage, besser als ein Computer zu

spielen.
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Go ist durch den im Jahre 1998 in Japan und spétdr in Deutschland erschienenen Manga
.Hikaro no Go“ gerade bei Kindern und Jugendlictssir popular geworden. Es ist die
Geschichte des kleinen, japanischen Jungen Hikadeo, beim Stobern auf GroRRvaters

Dachboden ein uraltes Go-Brett entdeckt, das sg&mhat: Es

wird vom Geist eines Go-Meisters bewohnt, dessetd.izum <

zunachst wenig begeistert Uber seinen neuen Frguohdlessen
=
merkwirdiges Hobby. Doch mit der Zeit erkennt Hikadass |

viel mehr hinter dem langweiligen Spiel stecktgdslacht ... =

Es gibt sehr alte Geschichten und Legenden um daSpil, die die philosophischen ldeen
und kulturellen Werte hinter dem Go veranschaulicligner Uberlieferung nach wurde das
Spiel von einem alten chinesischen Kaiser als Uotdswerkzeug fur seinen Sohn
entworfen, um seinen Sohn Disziplin, Konzentratiord geistige Balance zu lehren. Der
Sohn wurde schliel3lich der erste grof3e Spieler zumem ein guter Kaiser mit einem
ausgeglichenen menschlichen Wesen. Die Legendergedpi die beiden grundlegenden
Ideen des Go wieder: die Entwicklung des Charakterd die Veranschaulichung des

Wettstreits zweier Elemente.

Die Komplexitat des Spiels kann nicht allein durtlogik
beherrscht werden. Ausgleich, Konzentration und ukedowie
das Vermeiden von Aggression sind Prinzipien, dieahl der
fernostlichen Denkweise als auch dem Go-Spiel ndguiegen.
Anders als beim Schach geht es nicht um die Vetnngh des

Gegners, sondern darum, seine geistigen Fahigkeiteter

Beweis zu stellen und etwas geschickter zu seindatsandere, um zu gewinnen. Der
erfahrene Spieler sollte auch fur einen guten Zeg @egentbers dankbar sein, da er ihm
hilft, zu lernen. ,Kampfen ist nicht der Schliiszam Go, es dient allein als letzter Ausweg.”
(Zhong-Pu Liu, 1078 v. Chr.).
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Jugendforderung durch GO

In Deutschland wurde Go vor einigen Jahren au@inar Ausgabe der
~>endung mit der Maus® im WDR-Fernsehen erklartr Beitrag zeigt,
wie einfach die Regeln zu vermitteln sind, jedolsiapzeitig, wie kom-

plex und herausfordernd die strategischen ElenasgeSpiels sind.

Dem Schiuler vermittelt sich das Verstandnis von fdexen Zusam-
menhangen und die positive Ausbildung des eigertemakters.

Go erfordert und férdert sowohl das
logische Denken wie auch die Kreativitat.
Konzentrationsfahigkeit und ausdauernde
Konzentration sind unbedingte Voraus-
setzungen fur ein erfolgreiches Spiel. Da
diese Fahigkeiten « spielend » erworben
werden, ist Go hervorragend zum Erwerb

allgemeiner Lernkompetenzen und somit

als Angebotsfach in der Schule geeignet.

Go4school fordert Jugendgruppen

und Jugendprojekte an Schulen ur_—
ihre Begegnung untereinander.
Beispielhafte Projekte der Jugend-g *\).

forderung und der geistigen Forteriiiia. #%
wicklung von Kindern und Jugend- e v
lichen in Deutschland werden
konzipiert, gefordert, durchgefuhrt g
und offentlich vorgestellt.
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Das Hans-Pietsch-Memorial

mit der Deutschen Schul-Go-Mannschaftsmeisterschaft

Seit 2003 findet einmal jahrlich die Deutsche-SeBolMann-
schaftsmeisterschatft an einer Schule statt, analef00 Kinder
und Jugendliche in Mannschaften aus ganz Deutsttisln
nehmen.

Diese Veranstaltung wird im Gedenken an Hans RieRofi 6-
Dan, durchgefuhrt, der nach Japan ging und aufgseiter
Leistung als einziger Deutscher bisher mit eineofifdan-

Grad ausgezeichnet wurde. Im Jahr 2003 fiel Haets€h in

Sudamerika auf tragische Weise einem VerbrechenQpfar.
Viele Jugendliche konnten seitdem durch Studiermdhédte in Japan, China und Korea
seinem Beispiel nacheifern.

Im Jahr 2011 wurde die go4school-Veranstaltung
9 ’- BI83 R 150 &
vom Japanischen Generalkonsulat in Dusseldor ‘ Jahre Freundschaft

durch die Schirmherrschaft des Generalkonsuls Deutschland -Japan

Rahmen des Jubilaums 150 Jahre Deutsch-JapanisalnedBchaft unterstitzt.
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Das japanische Brettspiel GO

e stammt urspringlich aus China und ist ca. 4000 Jahre alt

e wird in Deutschland in Vereinen und auf Turnieren gespielt,
in Ostasien (Japan, China, Korea) sogar professionell

e ist ein strategisches, kampfbetontes Spiel;
es geht um ,Leben und Tod", natlirlich nur fir die Spielsteine

o fUhrt spielerisch zu Harmonie und Ausgleich;
Selbstbeschrankung und Toleranz ist der Weg zum Erfolg

e fordert und fordert Aufmerksamkeit und konsequentes Denken
(Konzentration)

e ist in den Grundzligen leicht erlernbar;
Spielidee und Regeln werden in Minuten verstanden

e gestattet auch Partien zwischen unterschiedlich starken Spielern;
Ausgleich der Spielstarke durch Vorgabesteine
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Was fordert und fordert GO ?

e Go spielen erfordert Disziplin !

e Disziplin ist die Basis flr Schule, Beruf und Familie.

e Go spielen erfordert Konzentration !

e Konzentration flhrt auf den Weg zum Erfolg.

e Go spielen erfordert Geduld !

e Nur mit Geduld lassen sich Probleme l6sen.

e Go spielen erfordert Vernunft !

e Vernunft ist die Fahigkeit objektiv zu denken.

e Go spielen erfordert Objektivitat !

e Selbstiberhebung flihrt unweigerlich zur Niederlage.
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Was gibt GO ?

e ... Verstandigung ohne Sprache
e ... Freundschaften rund um den Globus

e ... Partnerschaft statt Gegnerschaft

e ... Harmonie im hartesten Kampf
o ... Akzeptanz einer Niederlage

e ... Beschrankung auf das Mdgliche

e ... Training des logischen Denkens
e ... Entschlusskraft und Intuition
e ... Zielstrebigkeit und Geduld

e ... Selbsterkenntnis und Toleranz

e ... Spiegelbild des Charakters

z.B. abenteuerlich oder vorsichtig, groBzligig oder geizig,
realistisch oder romantisch, etc.
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Vorstand - Schatzmeister

Ralf Fox
NiefeldstraBe 5
45894 Gelsenkirchen
Tel. 0209/9392839

email: rfox@go4school.de




